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Révélez cette carte au début de la partie. 
Vous êtes le premier Capitaine.

Prenez le journal de bord du Capitaine 
pour l‘indiquer. Défaussez cette carte 

Personnage et piochez en une nouvelle.

Capitaine

Choisissez un joueur ou une joueuse.
Volez un pistolet de la réserve de ce joueur 

et ajoutez-le à la vôtre.

Kleptomane
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Immédiatement après que les pistolets 
ont été révélés:

Choisissez un joueur ou une joueuse. 
Chaque pistolet de ce joueur compte 

comme deux pistolets pour la mutinerie 
en cours.

Fauteur de troubles

Défaussez un pistolet pour 
révéler cette carte.

Tant que cette carte est révélée, vous 
récupérez toujours un des pistolets que 

vous venez d‘utiliser après une mutinerie 
réussie.

Armurier
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Immédiatement après que les pistolets 
ont été révélés:

Choisissez un joueur ou une joueuse.
Il ou elle remet tous ses pistolets révélés dans 
sa réserve personnelle. Ils ne sont pas pris en 

compte pour la mutinerie en cours.

Pacificateur

Ajoutez deux pistolets de la réserve 
principale à votre réserve personnelle.

Pistolero



Front Back

Feed the Kraken - Character Cards - French

Après que le Capitaine a désigné l‘équipe 
de navigation:

Choisissez deux joueurs ou joueuses.
Ils ou elles ne participent pas à la 

prochaine mutinerie.

Troubadour 

Avant que des cartes Navigation soient 
piochées:

Échangez les insignes de Lieutenant et de 
Navigateur au sein de l‘équipe de navigation 

actuelle.

Maîtresse d‘équipage
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Avant que le Capitaine désigne une équipe 
de navigation:

Déplacez une pancarte Repos devant un 
joueur ou une joueuse différent. 

C‘est désormais ce joueur ou cette joueuse 
qui est de repos.

Herboriste

Regardez la première carte Navigation de 
la pioche. 

Vous pouvez défausser cette carte face 
cachée, ou la reposer sur le dessus de la 

pioche.

Vigie
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Immédiatement après que les pistolets 
ont été révélés:

Si vous n‘êtes pas devenu le nouveau 
Capitaine, récupérez tous vos pistolets 

révélés, après la mutinerie.

Maître Stratège

Avant que des cartes Navigation soient 
piochées:

Choisissez un joueur ou une joueuse 
désigné·e Capitaine ou Lieutenant.

Il ou elle pioche trois cartes Navigation au 
lieu de deux.

Contrebandier
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Après que le Capitaine a choisi l‘équipe 
de navigation:

Choisissez deux joueurs ou joueuses.
 Chacun des deux doit révéler au moins un 

pistolet lors de la prochaine mutinerie.

Agitateur

Avant que le Capitaine désigne une 
équipe de navigation:

Désignez le nouveau Lieutenant. Le 
Capitaine désigne ensuite le nouveau 

Navigateur.

Conseiller
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Avant que le Capitaine désigne une 
équipe de navigation:

Déplacez le rôle de Capitaine dans le sens 
horaire jusqu‘au premier joueur ayant le 
moins de cartes Navigation devant lui.

Cuistot

Immédiatement après que les pistolets 
ont été révélés:

La mutinerie en cours ne nécessite que la 
moitié des pistolets pour réussir (arrondie 

au supérieur).

Trublion
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Avant que des cartes Navigation soient 
piochées:

Choisissez un joueur ou une joueuse qui a été 
désigné·e Capitaine ou Lieutenant.
Il ou elle peut défausser ses cartes 

Navigation pour en piocher deux nouvelles.

Archiviste

Choisissez un joueur ou une joueuse.
Retournez face cachée sa carte 

Personnage. Ce personnage peut être 
activé à nouveau.

Mentor
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Lors d‘un tour où une carte Navigation 
jaune a été jouée:

Choisissez deux joueurs ou joueuses.
Chacun·e doit donner un pistolet au joueur 

ou à la joueuse de votre choix.

Spiritualiste

Après que le Capitaine a désigné une 
équipe de navigation:

Choisissez un joueur ou une joueuse dans 
l‘équipe de navigation.

Il ou elle doit donner un pistolet à chaque 
autre membre de l‘équipe de navigation.

Collecteur de dettes



Front Back

Feed the Kraken - Character Cards - French

Après que le Capitaine a désigné une 
équipe de navigation:

La prochaine mutinerie ne nécessite qu‘un 
seul pistolet pour réussir.

Chaque joueur ne peut révéler plus 
d‘un pistolet.

Négociatrice

Immédiatement après que les pistolets 
ont été révélés:

Choisissez un joueur ou une joueuse.
Il ou elle peut ajouter tous ses pistolets 
à la mutinerie en cours. S‘il ou elle ne le 

fait pas, retournez votre personnage face 
cachée, après la mutinerie.

Instigatrice


