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Révelez cette carte au début de la partie.
Vous étes le premier Capitaine.

Prenez le journal de bord du Capitaine
pour l'indiquer. Défaussez cette carte
Personnage et piochez en une nouvelle.
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~ Avant que le Capitaine désigne une équipe
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Avant que des cartes Navigation soient

piochées:

Choisissez un joueur ou une joueu

fausser ses cartes

piocher deux nouvelles.

Navigation pou

Choisissez un jOuggr ou une joueuse.
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