You receive 1 Victory Point
per Tile with a River in
your Home Territory
(6 points max).

Du bekommst 1 Siegpunkt pro
Flussplattchen in deinem Heimat-Gebiet
(max. 6 Punkte).

Return any number of Sheep and/or Cattle
to the supply.

Get 2 Victory Points per returned resource
(6 points max).

Gib eine beliebige Anzahl Schafe und/oder
Rinder in den Vorrat zuriick. Erhalte 2
Siegpunkte pro
zuriickgegebener Ressource
(max. 6 Punkte).

Return any number of Wood to
the supply. Get 2 Victory Points
per returned resource
(6 points max).

Gib eine beliebige Anzahl Holz in den
B Vorrat zuriick. Erhalte 2 Siegpunkte pro
o zuriickgegebenem Holz
(max. 6 Punkte).

Take all Tiles ahead of the fremost player
on the Rondel and redistribute them as you
like. The empty space needs to remain
empty. You get 3 Victory Points.

Nimm alle Plattchen des Rondells die vor
dem vordersten Spieler ausliegen und
verteile sie nach Belieben neu. Der aktuell
leere Platz auf dem Rondell muss leer

§ bleiben. Du erhéltst 3 Siegpunkte.




Take all Tiles ahead of the fremost player
on the Rondel and redistribute them as you
like. The empty space needs to remain
empty. You get 3 Victory Points.

Nimm alle Plattchen des Rondells die vor
dem vordersten Spieler ausliegen und
verteile sie nach Belieben neu. Der aktuell
leere Platz auf dem Rondell muss leer
bleiben. Du erhéltst 3 Siegpunkte.

Take any 2 resources from the supply.
Starting with you and in clockwise order,
each player passes 1 resource to the
player on their left.

Nimm 2 beliebige Ressourcen aus dem
Vorrat. Angefangen bei Dir und im Uhrzei-
gersinn gibt jeder Spieler 1 Ressource an

den Spieler zu seiner linken weiter.

Take any 2 resources from the supply.
Starting with you and in clockwise order,
each player passes 1 resource to the
player on their left.

Nimm 2 beliebige Ressourcen aus dem

[ Vorrat. Angefangen bei Dir und im Uhrzei-
i gersinn gibt jeder Spieler 1 Ressource an
i den Spieler zu seiner linken weiter.

Move your Playing Piece (along with the
Tile it is on) backwards, until you stand
directly in front of the player directly
behind you. If there is no one behind
you, you do not move. Move all Tiles that
you passed 1 space ahead, so no space
remains empty and no tile needs to be
disarded. You get 2 Victory Points.

Bewege deine Spielfigur (zusammen mit
dem Plittchen, auf dem sie steht) riick-
warts, bis sie direkt vor dem Spieler hinter
Dir steht. (Bist du der letzte Spieler,
bewegst du dich nicht). Verschiebe alle
=35 Plattchen, die du Gibersprungen hast, um 1

| 4 Feld nach vorne, so dass kein Feld leer
bleibt und kein Plattchen abgeworfen
werden muss. Du bekommst 2 Siegpunkte.
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Choose 1 Landmark in your
~ Territory. Move any number of Scotsmen
onto it. Then score
1 Victory Point for each Scotsman on that
Landmark. Score 2 Victory Points (6 points
max) for each Scotsman instead, if it is a
Loch (i.e. the Tile name contains Loch).

Wahle 1 Wahrzeichen in deinem Hei-

mat-Gebiet. Bewege eine beliebige Anzahl

deiner Schotten darauf. Erhalte 1 Siegpunkt
i fiir jeden Schotten auf diesem Wahrze-
E ichen. Wenn es sich um ein Loch handelt
(d.h. das Wort Loch im Namen enthalt),
bekommst du stattdessen 2 Siegpunkte fiir
jeden Schotten auf diesem Wahrzeichen
(max. 6 Siegpunkte).

Redistribute all Scotsmen in your Territory
onto any number of Tiles in your Territory.

28 This may include enemy Penny Mobsters.

Verteile alle Schotten in Deinem
o Heimat-Gebiet auf eine beliebige Anzahl
Plattchen in Deinem Heimat-Gebiet neu.
Dies kann auch gegnerische
Penny Mobster betreffen.

Choose 1 Landmark in your
Territory. Move any number of Scotsmen
onto it. Then score
.1 Victory Point for each Scotsman on that
~ Landmark. Score 2 Victory Points (6 points
max) for each Scotsman instead, if it is a
Loch (i.e. the Tile name contains Loch).

Wahle 1 Wahrzeichen in deinem Hei-

mat-Gebiet. Bewege eine beliebige Anzahl

deiner Schotten darauf. Erhalte 1 Siegpunkt
i fiir jeden Schotten auf diesem Wahrze-
E ichen. Wenn es sich um ein Loch handelt
(d.h. das Wort Loch im Namen enthalt),
bekommst du stattdessen 2 Siegpunkte fiir
jeden Schotten auf diesem Wahrzeichen
(max. 6 Siegpunkte).

Place this card in front of you. Discard it
(along with anything on it) when you draw g
your next Nessie Card. Whenever you take a

tile with costs, place 1 of the paid
Resources, Scotsmen, Whisky Casks or
Coins on this card. If you have placed 2 of
those on this card, discard this card (along
with anything on it) and receive 6 Victory
Points. The tile you will take in this turn
counts for this effect.

Lege diese Karte vor dir ab. Inmer wenn
du ein Plattchen bezahlst, lege 1 der Res-
sourcen, Schotten usw., die du dazu benutzt
hast, auf diese Karte. Sobald 2 darauf
% liegen, erhalte 6 Siegpunkte - das
B Pléttchen das du in diesem Zug nimmst zéhlE
dazu - und wirf die Karte und alles, was
darauf liegt, ab. Wirf sie auch dann ab,
wenn du die ndchste Nessie-Karte ziehst.
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Place this card in front of you. If your next
one-time effect grants you a Resource, a
Whisky Cask, a Scotsman, a Coin or Victory
Points, take 1 additional of that material.

Discard this card after receiving any
One-Time Effect.
If you are granted more than 1 One-Time
effect, choose 1.

Lege diese Karte vor dir ab. Wenn dir dein
nachster Einmal-Effekt eine Ressource, ein
Whiskyfass, einen Schotten, eine Miinze
oder Siegpunkte gewahrt, nimm 1 zusatzli-
che von diesem Material. Wirf diese Karte
ab, nachdem du einen beliebigen Einmal-Ef-
fekt erhalten hast. Wenn dir mehr als
1 Einmal-Effekt gewdbhrt wird, wdhle 1.

Redistribute the Coins on the Market.
Market spaces must always contain the
number of Coins printed on them, or
no Coins.

You have to redistribute all Coins.

Verteile die Miinzen auf dem Markt neu.
Die Platze auf dem Markt missen dabei
immer die auf dem Plan angegebene Anzahl
an Minzen enthalten oder leer bleiben.
Du musst alle Minzen neu verteilen.

Get 3 Coins.

Du erhiéltst 3 Miinzen.

Redistribute the Coins on the Market.
Market spaces must always contain the
number of Coins printed on them, or
no Coins.

You have to redistribute all Coins.

Verteile die Miinzen auf dem Markt neu.
Die Platze auf dem Markt missen dabei
immer die auf dem Plan angegebene Anzahl
an Minzen enthalten oder leer bleiben.
Du musst alle Minzen neu verteilen.




You may pay 5 Victory Points

A You may discard 1 Whisky Barrel. : (return them to the supply).
If you do, you receive 2 If you do, you get a bonus turn, after this one,
6 Victory Points. even though you are not the last player on
the Rondel.

Du kannst 5 Siegpunkte bezahlen. Lege sie
zuriick in den Vorrat. Wenn du das tust,
darfst du nach diesem Zug noch einmal

o ziehen. Fiille den Platz auf dem Rondell, der

nach deinem ersten Zug leer bleibt, nicht auf,

bis dein zweiter Zug beendet ist.

o Du kannst ein Whiskyfass abgeben. o
| Wenn du das tust, erhaltst du |
6 Siegpunkte.

You get 1 Victory Point

You gebTVICEQuN RIS per 2 Resources that you own

per 2 Coins that you own (6 points max).

(6 points max).
o Du bekommst 1 Siegpunkt pro 2 Miinzen s Du bekommst 1 Siegpunkt pro
| == die du besitzt (aufgerundet, | == 2 Ressourcen, die du besitzt

S max. 6 Siegpunkte).

(aufgerundet, max. 6 Siegpunkte).




Choose 1 resource on the market. Take the
Coins from the rightmost market space

5 eYrozu ,?:stolr‘!;:::g l::l“c::vn of that resource with Coins on it. Choose
P {6 points max}l another resource. Add Coins from the

supply to the leftmost space without Coins
of that resource.

Wiahle 1 Ressource auf dem Markt. Nimm
? die Miinzen vom am weitesten rechts lieg-
3 enden Feld dieser Ressource. Wahle dann
&7 eine andere Ressource und lege so viele
Miinzen aus dem Vorrat auf das erste Feld
ohne Miinzen dieser Ressource.

o Du bekommst 1 Siegpunkt pro
| == 2 Ressourcen, die du besitzt
(aufgerundet, max. 6 Siegpunkte).

You get 1 Victory Point Roll the die twice.

per Cattle and/or Sheep

that you own (6 poins max). Get Victory Points equal to

the sum of the rolls.

Du bekommst 1 Siegpunkt pro Rind

B GAdfoder SchafIdEal besitzt B Wiirfele zweimal. Erhalte Siegpunkte in

: (max 6'Sicghgkte). v Hohe der Summe der Wiirfe.




You receive Victory Points
calculated as follows: 7 minus the number
of all Scotsmen in your Territory.

This may include enemy Penny Mobsters. You
cannot lose Victory Points.

Du erhéltst Siegpunkte nach folgender
Formel: 7 minus die Anzahl aller Schotten
in deinem Heimat-Gebiet.

Dies kann auch gegnerische Penny Mobster
beinhalten. Du kannst keine
Siegpunkte verlieren.

You receive Victory Points
calculated as follows: 6 minus the number
of Whisky Casks that you own.

You cannot lose Victory Points.

Du bekommst Siegpunkte nach folgender
Formel: 6 minus die Anzahl WhiskyFféasser
die du besitzt.

Du kannst keine Siegpunkte verlieren.




== Chropicle A == Chropicle A

W bac Biirks bepneach W bhaMMirks bepyeah

Im Detail wird dem Spielerzug ein neuer

Du kannst Ressourcen auf dem Markt ver-
~ Schritt hinzugefigt.

- kaufen und kaufen, bevor du die Karte
ziehst und/oder andere unmittelbare

Effekte (wie Loch Ness) aktivieren, aber du Nachdem du deine Spielfigur gezogen hast,

darfst dies wahrend der Ausfithrung der [ 27 aber bevor du das Plattchen nimmst, Gber-
- Nessie-Karte nicht tun, es sei denn, es ist ; - priife ob du die Nessie-Figur iberquert hast. ;

auf der Karte anders angegeben. Wenn ja, dann ziehe und Fiihre eine Nes-

sie-Karte vollstindig aus.

Keine Nessie-Karte darf mehr als 6 Sieg-
punkte bringen.

Wirf die Karte anschlieRend (sofern auf der
Karte nicht anders angegeben) auf einen
offenen Ablagestapel und fahre mit deinem
reguldren Zug fort.
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== Chropicle A == Chropicle A

W bac Biirks bepneach W bhaMMirks bepyeah

Spielaufbau Ubersicht

Nachdem du das Rondell wie gewohnt ~ Nessie. Ein magischer Name. Eine magische

vorbereitet hast, platziere den Nessie-Token Kreatur. Sie wird, da sei dir sicher, ein paar

hinter dem leeren Feld (zwischen zwei der schelmische Streiche mit dir spielen!

Tile-Felder). Mische die 26 Nessie-Karten o =0

- und lege sie als verdeckten Stapel neben ;
dem Rondell ab. i

- Wann immer du auf deiner Rundreise an
Loch Ness vorbeikommst, hat Nessie eine
Uberraschung parat. Manchmal verlangt sie,
gestreichelt oder gefiittert zu werden. Oder
sie bietet einen Handel an. Ruhm erwartet

dich, wenn du dich daran haltst.

Neue Regeln

Wann immer ein Spieler den Nessie-Token
auf dem Rondell Gberquert, zieht er 1 Nes-
~ sie-Karte und Fiihrt sie aus.

Inhalt: 26 Nessie-Karten, 1 Nessie Meeple,
2 Nessie Regelkarten
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